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Caminant, pas a pas

Identificacio
Titol del recurs: Activitat de grup
Unitat: Cinematica en una dimensio

Objectiu d’aprenentatge: Estudiar, amb una simulacié informatica, la descripcié grafica
dels moviments rectilinis estudiats en aquest tema.

Criteris d'avaluacio:

Identificar les equacions algébriques associades a cada tipus de moviment rectilini.

Utilitzar les magnituds i les unitats corresponents prioritzant la utilitzacido de les
unitats del sistema internacional.

Utilitzar polinomis per descriure els moviments rectilinis.

Fer servir miniaplicacions que permetin dibuixar equacions del moviment rectilini.

Organitzacio del grup:

Tot i que la decisid final d’aquest apartat I'ha de prendre el professorat que imparteixi el
curs, es poden agafar els seglients criteris.

Cal nomenar una persona que coordini i sigui la portaveu del grup.

El grup és aconsellable que estigui format per un minim de 3 persones i un maxim
de 6 persones.

A l'inici del treball s’ha de fixar un calendari entre tot el grup, i tothom s’ha de
comprometre a respectar-lo.

La persona que sigui portaveu i coordini el grup ha d’entregar un Abstract (resum
del contingut), d’'una extensi® maxima de 15 linies, quan es tingui definida la linia
de treball.

La persona que sigui portaveu i coordini el grup ha de descriure, en finalitzar el
treball, com ha estat la posada en marxa, la gestid i els resultats de la dinamica de
treball en grup.

Totes les persones del grup han d’enviar al professor un correu indicant la seva
implicacio en el grup i la de la resta de persones del grup de forma numerica, de I'1
al 5 (essent 1 la implicaci6 menor i 5, la major).
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Enunciat:

En aquesta activitat cal que cada grup, d’entre tres i sis persones, disposi d'un ordinador i
del programari de simulaci6 fisica que es pot trobar a:

http://phet.colorado.edu/new/simulations/sims.php?sim=The Moving Man

La idea principal és reforcar l'estudi de la cinematica unidimensional mitjancant
I'adquisicié d’habilitats en I'Us de programari que ens permeti dibuixar grafiques de
moviment i ens ajudi a solucionar problemes.

Tot aix0 conformara un projecte de treball, en qué el grup haura d’elaborar un document
original.

Seguiu aquest guio:

1. Primer de tot, descarregueu-vos la miniaplicacié esmentada més amunt o, fins i tot,
treballeu en linia.

2. Apreneu a fer servir el programa de polinomis grafics, explorant totes dues
pestanyes: Introduction i Charts. En aquesta ultima pestanya podrem veure la
informacié grafica del moviment en representacions de la posicid, la velocitat i
I'acceleracid en funcié del temps.

3. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniforme per a un moviment que
comenci a xo = =5 m i que tingui una velocitat d’1,1 m/s. Descriviu amb les vostres
paraules el moviment de I'home.

4. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniforme per a un moviment que
comenci a xo = 0 m i que tingui una velocitat de —1,5 m/s. Descriviu amb les
vostres paraules el moviment de I'home.

5. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniformement accelerat, d’acceleracio
a= 1,1%, per a un moviment que comenci a xo = —10 m i que tingui una velocitat

inicial de 0 m/s. Descriviu amb les vostres paraules el moviment de I'home.
6. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniformement accelerat, d’acceleracié
a= —1,1;"—2, per a un moviment que comenci a xo = —10 m i que tingui una velocitat

inicial de 6,15 m/s. Descriviu amb les vostres paraules el moviment de I'home.

Recursos necessaris:

Per a I'elaboracid, heu de consultar el llibre de text i baixar-vos la miniaplicacié de I'adreca
seglient de la col-leccié PhET, de la Universitat de Colorado.

http://phet.colorado.edu/new/simulations/sims.php?sim=The Moving Man
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Format i instruccions de lliurament:

Heu d’entregar un informe d’entre dues i tres pagines, amb lletra Arial 12 i interlineat 1,5,

que inclogui captures de pantalla de les grafiques generades amb la miniaplicacid.

Solucio:

1. Primer de tot, descarregueu-vos la miniaplicacié esmentada més amunt o, fins i tot,
treballeu en linia.

2. Apreneu a fer servir el programa de polinomis grafics, explorant totes dues
pestanyes: Introduction i Charts. En aquesta Ultima pestanya podrem veure la
informacié grafica del moviment en representacions de la posicid, la velocitat i
I'acceleracid en funcio del temps.

3. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniforme per a un moviment que
—5 m i que tingui una velocitat d'1,1 m/s. Descriviu amb les vostres
paraules el moviment de I'home.
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L’'home avanca a un ritme constant: recorre 1,1 metres cada segon cap a la dreta.

4. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniforme per a un moviment que
0 m i que tingui una velocitat de —1,5 m/s. Descriviu amb les
vostres paraules el moviment de I’home.

comenci a xo
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L’'home avanga a un ritme constant:
I'esquerra.

recorre 1,5 metres cada segon cap a

Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniformement accelerat, d’acceleracio
a=1,1 Sﬂz, per a un moviment que comenci a Xo

inicial de 0 m/s. Descriviu amb les vostres paraules el moviment de I'home.
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L’home es mou cada cop més rapid. La seva velocitat s‘incrementa de manera

constant: 1,1 m/s més cada segon. Es mou sempre cap a la dreta.
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6. Dibuixeu les grafiques del moviment rectilini uniformement accelerat,
d’acceleraci6 a = —-1,1 sz, per a un moviment que comenci a xo = —10 m i que

tingui una velocitat inicial de 6,15 ? Descriviu amb les vostres paraules el
moviment de I'home.
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7. L'home comenca a moure’s cap a la dreta. La seva velocitat perd de manera
constant 1,1 %cada segon. Hi ha un moment, aproximadament als 6 segons, on

la velocitat val zero i I'home es mou cap a I'esquerra, tornant, finalment, a la
posicio inicial.

Orientacions per a la correccio:

Abans de mencionar especificament la puntuacié en relaci6 amb alld que s’ha aportat,
caldria tenir en compte diferents factors:

e Capacitat de comprensié lectora. Capacitat d’interpretacié d’informacié grafica i
algébrica.

e Es valoraran la claredat, la precisio i la correccié en I'Us del llenguatge.
Dit aixd, una possible proposta de puntuacié seria:
e 0% si no participa.
e Fins a un 80% si contesta adequadament la totalitat de les questions plantejades.

e 100% si, a més a més, l'informe i el mural son clars, complets, entenedors i amb
una presentacioé adequada.
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