Para hacer este proyecto, utilicé dos entornos
operativos: Apple y Windows, y un par de programas de
audio: Quicktime y Audacity.

Por motivo de la calidad de grabacidn, la grabacion de la
locucion la realicé directamente sobre un dispositivo
movil, obteniendo un archivo en formato AMR, que en mi

ordenador iMac, sélo se podia leer y convertir con el
programa Quicktime. Aproveché luego el mismo programa
para generar el fondo musical del proyecto extrayéndolo
directamente desde la pista de un €D de audio. Luego
trabajé las pistas con el Audacity en Windows y generé
un archivo MP3 para colgarlo en Internet.
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Guardar archivo como...

Guardar como: FONDO.WAV

Ubicacién: [ [ ! fede audacity

' Exor’ramos con QT los archivos 6rabac000.amr y la
Pista 06 del CD, con el siguiente formato: Archivo WAV,

s 22.050 Mhz, Stereo, 16 bits, llamandolos
LOCUCION.WAV y FON_DO.WAV, respectivamente.

Ubicacién: | [ fede audacity 4

Exportar:z Sonido como Wave % a)pciones“. )

f = - .
Usar: | Ajustes mas recientes -

( Cancelar ) Guardars)
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Generamos un huevo proyecto en el
T Audacity, e importamos por orden, los
32-bit float : .
v |l * archivos FONDO y LOCUCION.
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0.5
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Frecuencia: 22050

Cursor: 0:00,000000 min:seg [Ajuste desactivado]
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[x|iccucion_*] 1,0

Estéreo, 22050Hz] 0.5

32-bit float 3

Sllencig Solo |
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Frecuencia: 22050

Armplificar...

o BassBoost (Realzar Qraves)...

Cambiar tiermpo...
Cambiar tono...

Cambiar velocidad...

Comando Myquist., o0

Compresar..,

Eco...

Ecualizacion...
Eliminacion de ruido...
Eliminacion de ruida....
FadeIn (Aparecer)
Fade Out. (Désvanecer)

Faze...

“*Filtro FFT...

Invertir
MNarmalizar..
Repetir...
Rewvertir

Wahwah...

Cross FadeIn
Cross Fade Out
Delay...

GVerb...

Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter...
SC4..

Tremolo...

Ctrl+R

Generar Analizar  Ayuda

Repetir ditimo efecto -
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10 10 10 1o 50 160 U0 14 190 20 240 220 B o 50 250 10 oppmmnn J3
Seleccionando los ultimos
2 segundos de la pista del
FONDO (ambos canales),
aplicamos el efecto de
desvanecimiento (Fade
Out).
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Seleccionamos ambos canales de la pista de la

- | OCUCION vy apllcamos un aumento por'cem‘ual de la
ﬁ-f-* :? 8 velocidad (tan sélo porque me gusta asi). Subimos el

p
gt porcentual, previsualizamos y cuando nos guste
x|f ndo v -
el aCeptamos. f. | b Ll
siencie soo | o o MR UL RLRR BSUA Ry & NALA F AR B, B K LU NI P, 8RR, IR R, WL A AR, NI B, R AR B, TR AR MR AAS AT R Ry,
s L | |
@ 1,0
1.0 =5 Cambiar velocidad e e
0.5 Cambiar velocidad, afectando tiempo y ton
" st Sty o EATRC “Z?FZLL
0.5
-1,0 Cambio porcentual: @
= ”
o R ; D : ; - W | RPM de vinilo estandar: desde |331.-'"3 j a |n0 dispoﬂ
i Solo | | god . ._ - ) - :
& 5 0.5 - . . : } Previsualizacién| Cancelar ] Aceptar |
@ 1,0
1,0
0.5
0,0+
-0.5
-1,0 |
- o

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:00,027397 - 0:21 177582 (0:21,150185 min:seg) [Ajuste desactivado]
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Seleccionamos ambos canales de la pista de la

= LOCUCION (solo el segmento central) y aplicamos un
E%i B aumento porcentual del Tempo (fambién porque me
guets: gusta ast). Subimos el porcentual, previsualizamos y

x|f ndo -

==l cuando nos guste aceptamos (no nos pasemos).

Sillen.cic- soio | ook WO TAR R, FRTET B, 5, RUCTRE T LA RERIRT R, TR R P, NI R B N IAE LA, AR U, W B T\, WRIA R B, TS BT, ITRMAL B, TR B, IR, TS B
9 o |08
S 1,0
1,0
0.5

Cambiar tiempo

Cambiar tiempo sin cambiar tono

0,0
por Vaughan Johnson & Dominic Mazzoni

05 usando SoundTouch, por Clli Parviainen

= = | Cambio porcentual: (12,575
X|locucion ¥ | 1,0

k
Esté 22050H /
eeeee 7] 05
Pulsos por Minuto (BMP):  desde a
Longitud {sequndos): desde |5.56 a [5.91

0,0+

05
© 1,0

Bt |
1,0 Previsuslizacion Cancelar J Aceptar |

0.5

0,04

-0.5
-1,0

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:03,123214 - U:UB,TSEiE-.[H (0:08,857377 min:zeg) [Ajuste desactivado]
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Seleccionamos ambos canales de la pista de la LOCUCION y
m amplificamos (subimos Dbs para que se equiparen a los del
FONDO). Vamos aumentando dbs, previsualizamos y cuando nos

E guste aceptamos (ho nos pasemos). Si ho nos deja Aceptar es

| porque no estad la opcidon de ‘Permitir clipping’ activada,
activamos y Aceptamos. Luego podremos corregir picos de audio

| fuera de rango.

0.4 m Amplificar por Dominic Mazzoni
0,0 ¢ : : -

Amplficacion [dB); |75
i

-0.5

4

-1,0
X|iocucion | 1,0 Nuevo pi itud (dB):
pico de amplitud (4B); 1.8
Estéren, 22050Hz 05
32-bit float : ¥ Pemnttir clipping
lencic  Solo

0,01t

EEEEEE

05
& 1,0
1,0
05

il M

-0.5
1.0 |

< o

Frecuencia: 22050 Seleccion; 0:00,027397 - 0:13,917480 (0:13,890083 min.seg) [Ajuste desactivado]
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IT—Z-': 5 " . : Repetir Mermalizar Ctrl+R | :ql [ W T +O ,ﬁ = b ‘ =]

| B 2 ' ' = o] =]
pH* . Amplificar... ﬁ@ 21 0 ﬂ”@mm—w q__ﬁ }9}9&&
9,0 10,0 BassBoost (Realzar graves)... 13,0 14,0 15,0 16,0 B 17,0 |
x[tondo [ 1.0 | Cambiar tiempo... | -
Estéreo, 22050Hz 05 Cambiar tono...
i Cambiar velocidad...
Silencid  Solo | !
D % 0.0 | Comando MNyquist... i
O 05 Compresor...
) i 1.0 Eco...

Ecualizacidn...

A Como amplificamos mds de la

Tl CLicnTa, existen pequefios

. S segmentos de audio que al
e reproducirse suenan mal (picos
altos), los seleccionamos uno a uno
(5] Revertir

0.5

gt ] y aplicamos una normalizacidn.

Cross FadeIn

1,0

Cross Fade Out
0.5

Delay...
0,04 GVerb...

Hard Limiter...

-0.5
-1,0

High Pass Filter...

Low Pass Filter...
3 6 b i1

ﬂ Tremelo.. . 3

Frecuencia: 22050 Seleccion; 0:16 705085 - 0:16,814671 (0:00,109586 min.seg) [Ajuste desactivado]
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& fondo |we B | X |
} I - Bt el

‘royecto  Generar
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W) k) @) mn ) e | — - -
Ple|x| - Oy 21 0 P 21 0 W By @ ki oo B 280
90 10,0 11,0 12,0 13,0 14,0 15,0 16,0 17,0
x| fondo *| 1,0 =

Estéreo, 22050Hz
32-bit float

W I De jamos las opciones por defecto de la ventana
de didlogo y aceptamos para realizar cada
proceso de Normalizacion.

(] Iy .
: it e i Normalizar &] =

MNormalizar por Dominic Mazzoni

0.5

1.0 [v Bliminar cualquier desalineacion vertical {centrar en cero)
=Ry

= ] - ) y
%[locucien ¥ | 1,0 [+ MNomnalizar maxima amplitud a -3 dB

Eaziil;te:fjﬂSUHz 0.5 I : Previsualizacién Cancelar | ITp’mrl
Silencic  Solo 0,0- g |
- +
o 5 -0.5
@ 1,0
1,0
0.5

0,04

-0.5
-1,0

<] i

Frecuencia: 22050 Seleccion; 0:09, 849082 - 0:09,965518 (0:00,116436 min.;seg) [Ajuste desactivado]
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Cologuemos la LOCUCION en el medio del FONDO

e e MUSICal. Para ello hagamos un calculo utilizando los
W) | e segundos que ocupa cada pista y los que debemos
Eueisnllueae de jar delante y detrds. Seleccionemos la pista de la

x| fondo w 1.,0

e | OCUCTON (ambos canales) desde el origen hasta el
punto donde comenzara en realidad y apliquemos
‘Alinear con final de seleccion'.

MNueva pista de tiempo

0,0 Mezcla rapida

&l ¥ i Nueva pista de
R MNueva pista est

@ 1,0 .
i Nueva pista def
1,0

0.5

Lokl ik Lk b ik
0,0 : . [t e ; G g
Alinear pistas... Alinear en cero
0.5 Alinear con cursor
1,0 Alinear con comienzo de seleccion
[X[ocucion ] 1,0 o Alinear con final de sel
Estéren,22050Hz 05 ' _____ - Alinear final con cursor
32-bit float i 1kl . . .
: Alinear final con comienzo de seleccion
lencic  Solo 0.04- |
i 2 Alinear final con final de sel
o 0.5 I &5 Alinear pistas conjuntament
R 2 i AR
@ 1,0
1,0 |
0,5 (I ol
ool Ak WA Nodllhi, W
05 1
1,0 |
1| 3

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:00,027397 - 0:07 643655 (0:07,616259 min'zeg) [Ajuste desactivado]
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x| fondo | 1,0 | G
Estéreo,22050Hz 05
32-bit float x
lencic  Solo 0,04
-
B - -0.5
@ 1,0

1.0
0.5

Amplificar por Dominic Mazzoni

Amplficacion (dB): |-6.2
i
.l

Nuevo pico de amplitud (dB): |98

0,0

-0.5
-1.0

X|locucion ¥ | 1,0
Estéreo, 22050Hz

) 0.5
3_»2—brt_ float [~ Pemitir clipping
Sienci  Solo 0,0
- +
8 Previsualizacian
5 -0.5 |
0 1,0

Una vez ubicada la LOCUCION ‘desemplificaremos’ solo la
musica de FONDO para que no se sobreponga a la LOCU. Para
ello seleccionamos el segmento de FONDO que coincide con la

LOCU, aplicamos amplificar y bajamos porcentualmente los
= Dbs. Ajustar has’ra que quede bien.
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x| fondo | 1,0 G
Estéreo, 22050Hz 05
32-bit float 5
Silencic  Solo 0,04
- +
@ - 05
c) 1,0

1.0
0.5

0,0

-0.5
-1.0

X|locucion ¥ | 1,0
Estéreo, 22050Hz 05
32-bit float 3

El resultado de bajar los dB es el que se muestra: Sélo para el

segmento seleccionado el efecto de amplificacion (inverso) queda
visualmente asi.

0.5
-1,0

o
1| ’

Haga clic v arrastre para seleccionar audic

Frecuencia: 22050 Seleccion; 0:07 999811 - 0:20, 876219 (0:12,876408 min.;seg) [Ajuste desactivado]
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Editar Ver Proyecto

Muevo
Abrir...
Cerrar

Guardar proyecto

Generq_r Efer:tr_J Ana!izar Ayuda
Ctrl+MN
Ctrl+0 W
Ctrl+W
Ctrl+5

D A=

Wm 21 0 Py 21 0 | d | Ba B HiHH) o) o

et
#22]2

B2

60 70 &0 90 10,0 11,0 120 13,0 14,0 150 160 1]:;0 18,0 19I,U 2[.'Il,p 21|,f:- 22|,i}d23|,0 240 250 26,0 27,0 28,0 29,0 30,0

Para ir tferminando
guardamos el proyecto
S de Audacity, para de
esta forma modificar
= 1 algn pardmetro si nos
el hace falta mds tarde.

Frecuencia: 22050

> |

Cursor: 0:20,1358511 min:seg [Ajuste desactivado]
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Ver Proyecto Generar Efecto nalizar
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QG ardar proyecto comao:

\,_/I\../'I [ 10 » fede audac city v|&?||Er_:s::r 2|

) 150 15{) 1?0 18!) 1‘:'H',l 2Up 21{} 220 230 240 250 26,0 27,0 28,0 29,0 30,0

Mombre:  proyecto_audacity
Tipo: [F‘royectos Audacity (*.aup)

A s Tl et sk e e e i ol A Ry B

En la ventana de didlogo le colocamos nombre a

nuestro proyecto y lo guardamos como archivo
del tipo AUP. Generard un archivo con el
nombre y extension escogidos, mds un
directorio o carpeta asociada (data), con mini-
segmentos de audio que corresponden a los

cambios realizados.

Cursor: 0:20,1358511 min:seg [Ajuste desactivado]

S  Bisqueda en O <BRTE 000




‘& proyecto_audacity

m Edt V P oyecto G erar Efer:to Analizar  Ayuda

Muevo Ctrl+MN
Abrir... Ctrl+C
Cerrar Ctrl+W

Guardar proyecto como..
Archivos recientes.,..

Exportar como WAV...

Exportar como MP3...

Para terminar, convertimos el audio en
! formato MP3. Esto lo haremos para

amamdl colocarlo en Internet, ya que la

compresion y calidad son adecuadas para
la red y humerosos ordenadores lo
reproducen con normalidad. Recordemos

segUn nos dice un tutorial por alli, que la
exportacion a MP3 no es nativa del

Audacity, por lo que habrd que tener
instalado el codificador LAME para
poder hacerlo (en Mac no lo pude hacer,

Exportar como Ogg Yorbis...
Exportar Etiquetas...
Exportar multiple..
Configuracion de pagina....
Irnprimir....
Salir
T
5 0.5
e
1,0
0.5
0,04
0.5
-1,0

por eso lo hice en Windows, aunque
podria haberlo grabado en WAV y
utilizar cualquier herramienta online para |

convertirlo en MP3).

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:00,027357 min:seg [Aju

ste d&sact'r.vﬂd;:ll
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& proyecto_audacity

= | 4 N R 5 P 5 | o

| n bl R e e '

pl..l‘l.l sl A A r > | 240 e 240 ""5’5"_3@_%“4'1“%'1“ q.ﬁ. }Qﬁa&
~3,9| ¥ Guardar archivo MP3 como: s ) 150 16,0 17,0 18,0 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 250 26,0 27,0 28,0 29,0 30,0
| for I\_/I\./' |E Escritoric = | &?l | TR o -
Ester
32-bi Mombre:  informatica_audacity] -
Eol Tipo: [MP3 files (*mp3) -8
= Examinar carpetas Guardar l l Cancelar J

te== Ahora si, el final..
e Ponemos el nombre y lo exportamos como MP3.
2 Asi he generado el archivo 'infomatica_audacity.mp3'y

ahora veré como lo cuelgo en la red.

0,0 AL, WA, WSAURSIRE,, (R, (R, LA, NAGUIRAL RRARAIE A
0.5
-1,0
1| 3

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:00,027357 min:seg [Ajuste desactivado]
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