Para hacer este proyecto, utilicé dos entornos
operativos: Apple y Windows, y un par de programas de
audio: Quicktime y Audacity.

Por motivo de la calidad de grabacion, la grabacion de la
locucion la realicé directamente sobre un dispositivo
movil, obteniendo un archivo en formato AMR, que en mi

ordenador iMac, sélo se podia leer y convertir con el
programa Quicktime. Aproveché luego el mismo programa
para generar el fondo musical del proyecto extrayéndolo
directamente desde la pista de un €D de audio. Luego
trabajé las pistas con el Audacity en Windows y generé
un archivo MP3 para colgarlo en Internet.
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Guardar archivo como...

Guardar como: FONDO.WAV

Ubicacion: L  fede audacity

' Exor’ramos con QT los archivos 6rabac000.amr y la
Pista 06 del CD, con el siguiente formato: Archivo WAV,

s 22.050 Mhz, Stereo, 16 bits, llamdndolos
LOCUCION.WAV y FON_DO.WAV, respectivamente.

Ubicacién: | [ fede audacity )

Exportar: " Sonido como Wave Q (: Opciones... )

T . ¥
Usar: _ Ajustes mas recientes @

( Cancelar) (-GHM
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Generamos un huevo proyecto en el
e Audacity, e importamos por orden, los
32-bit fioat .
== archivos FONDO y LOCUCTON.
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Frecuencia: 22050

Cursor: 0:00,000000 min:seg [Ajuste desactivado]
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Frecuencia: 22050

Repetir dltimo efecto

Amplificar...

BassBoost (Realzar graves)...

Cambiar tiempo...
Cambiar tono...
Cambiar velocidad...
Comando MNyquist...
Compresor...

Eco...

Ecualizacion...

Eliminacion de ruido...

Eliminacién de ruido....

Fade In (Aparecer)
Fade Qut (Desvanecer)
Fase...

Filtro FFT...

Invertir

MNarmalizar...

Repetir...

Rewvertir

Wahwah...

Cross FadeIn
Cross Fade Out
Delay...

GVerb...

Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter...
SC4...

Tremolo...
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Seleccionando los ultimos
2 segundos de la pista del
FONDO (ambos canales),
aplicamos el efecto de
desvanecimiento (Fade
Out).

-

Seleccion: 0:27 944546 - 0:30,492431 (0:02,547885 min;seg) [Ajuste desactivado]




Seleccionamos ambos canales de la pista de la

e LOCUCION y aplicamos un aumento porcentual de la
e 5" velocidad (tan sélo porque me gusta asi). Subimos el

e
goeamr porcentual, previsualizamos y cuando nos guste
x|f ndo - -
i acep‘ramos. | ,. L ERTIneEn L
Siencic  Solo “lﬂll‘llllﬂl!' TNMNA MM RR T M W  m  R TR R R AR A R LA A T
@ & 05
0 1,0
1,0 = Cambiar velocidad l—E_ch
0.5 Cambiar velocidad, afectando tiempo y ton
i sk SanplaFitn po B & “Z?HELL
-0.5
1,0 Cambio porcentual: lm
o ;: )
32-bit fioat : Ml | RPM de vinilo estandar: desde |331.-'"3 j a |n0 dispoﬂ
Silencic  Solo 0,04 Kiad i : . '
@ . 0.5 1 Previsualizacian | Cancelar | Aceptar |
@ 1,0
1,0
0.5
0,0+
0.5
-1,0

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:00,027397 - 0:21 177582 (0:21,150185 min:seg) [Ajuste desactivado]
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Seleccionamos ambos canales de la pista de la

- LOCUCTION (solo el segmento central) y aplicamos un
@-Z’ i 8 aumento porcentual del Tempo (fambién porque me
fuelst gusta ast). Subimos el porcentual, previsualizamos y

x|f ndo - 7
Estéreo, 22050Hz|
=%==] cuando nos guste aceptamos (no nos pasemos).
Silencid  Solo o.0-ouuil, UL K RS, FRTET BB, RUCTAY AR AT LR, TR B T, WAL RUR, W AR, AR RUR, WA T\, WRIAC AR, AL BT, IATAMAR B, TR AR, IR AAS R, TR0 B
= + £
@ & 05
S 1,0
1,0 Cambiar tiempo
0.5
Cambiar tiempo sin cambiar tono
il por Vaughan Johnson & Dominic Mazzoni
05 usando SoundTouch, por Clli Parviainen
-1,0 Cambi X =
— ambio porcentual: |12.575
X|locucion ¥ | 1,0 "
Estéreo, 22050Hz] 05 /
32-bit float :
Silencic  Solo 0,04 l"" '|" . ll‘u‘ ” I'* *“ . I'“' || ”'”l I‘”‘. Pulsos por Minuto (BMP): desde a
= + i et
© 0.5 Longitud {sequndos): desde |5.56 a [5.91
R .
@ 1,0
1,0 : | Previsualizacion | Cancelar J Aceptar |
0.5
0’0_4‘"‘*’_%%%%”% bbo— il ol
0.5
-1,0
< | ’

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:03,123214 - 0:09,780591 (0:06,657377 min:seg) [Ajuste desactivado]
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Seleccionamos ambos canales de la pista de la LOCUCION y
r amplificamos (subimos Dbs para que se equiparen a los del
FONDO). Vamos aumentando dbs, previsualizamos y cuando nos

E guste aceptamos (ho nos pasemos). Si ho nos deja Aceptar es

porque no estd la opcion de ‘Permitir clipping’ activada,
activamos y Aceptamos. Luego podremos corregir picos de audio
 fuera de rango.

0-5 m
0,0

Amplificar por Dominic Mazzoni

Amplficacion (dB): |7,

-0.5

-1,0
X|locucion ¥ | 1,0 Nuevo pico de amplitud (dB): |1.8
Estéren, 22050Hz 05
“ETZ—bit_ float £ ¥ Pemitir clipping
Silencio  Solo 0,04
- +
@ . 0.5 | | _F<voudizacin [ Canccar
& 1,0
1,0
0.5
0,0+
0.5
1,0

< e

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:00,027397 - 0:13,917480 (0:13,890083 min:seg) [Ajuste desactivado]
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9,0 10,0 BassBoost (Realzar graves)... 13,0 14,0 ' 15,0 ' 16,0 17,0 |
leu!'ld-:l [ 1,0 Cambiar tiempo... a
S o T
S_HEHCID SU|U+ D’D‘MW'P_W Comando MNyquist... *MM*W%WWWW””
S . 05 Compresor...
) 1,0 Eco...
] Ecualizacién... [ o Vé
;,: Eliminacion de ruido... Como ampllflcamos mas de Ia
: Eliminacién de ruido.... o ~
B TRl Cuenta, existen pequenos
Fade QOut (Desvanecer) .
> segmentos de audio que al
- Filtro FFT... - -
T reproducirse suenan mal (picos
32-bit float : MNarmalizar... A
w altos), los seleccionamos uno a uno
8 Revertir 5 . o /
k| Wohh. y aplicamos una normalizacion.
1:0:: Cross FadeIn
Cross Fade Out
s Delay...
0,04 . GVerb...
05 Hard Limiter...
: High Pass Filter...
=L Low Pass Filter...
SCA.. —
ﬂ Tremolo.. L[_
Frecuencia: 22050

Seleccion: 0:16, 705085 - 0:16,814671 (0:00,109586 min:seg) [Ajuste desactivado]
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= Dejamos las opciones por defecto de la ventana

-l de didlogo y aceptamos para realizar cada
mmm proceso de Normalizacion.

| Normalizar &]

MNomalizar por Dominic Mazzoni

[v EBliminar cualquier desalineacion vertical {centrar en cero)

" ] . ' y
X[locucien ¥ ] 1,0 [+ MNomalizar méxima amplitud a -3 dB

;zii;&:fjﬂSﬂH g 0.5 Previsualizacidn Cancelar | ITp’mrl
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- +
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0.5

0,04

-0.5
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Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:09,349082 - 0:09,965518 (0:00,116436 min:seg) [Ajuste desactivado]
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Cologuemos la LOCUCION en el medio del FONDO

e MUSICal. Para ello hagamos un calculo utilizando los
o] e segundos que ocupa cada pista y los que debemos
Eunoatlueds dejar delante y detrds. Seleccionemos la pista de la

x| fondn | 1,0

e | OCUCTON (ambos canales) desde el origen hasta el
punto donde comenzara en realidad y apliquemos
‘Alinear con final de seleccion'.

0,0 Mezcla rapida

L@ i 5 Nueva pista de
rR | MNueva pista est
0 1,0

Nueva pista def

1.0 MNueva pista de tiempo
0.5
Eliminar pistas ih L L h
0,0 : = 5
Alinear pistas... 4 Alinear en cero
-0.5 Alinear con cursor
1,0 Alinear con comienzo de seleccion
X|ocucion  * | 1,0 Alinear con final de sel
Estéren, 22050Hz 05 Alinear final con cursor
32-bit float :
= Alinear final con comienze de seleccion
o | 0% Alinear final con final de sel
@ 05 Alinear pistas conjuntament
R :
2 1,0
1,0
0.5
| ¥
0,0 d
Y
-0.5 "
1,0 |
< | ’

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:00,0273597 - 0:07 643655 (0:07,616259 min:seg) [Ajuste desactivado]
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x| fondo *| 1,0 £
Estére 220502 | :
32-bit float :
Silencio  Solo 0,0
i
? 5 -0.5
@ 1,0
1,0

i3 Amplificar por Dominic Mazzoni

Amplficacion (dB): |-6.2

I
/

0,0

-0.5
-1.0

X |lecucion >

32-bit float
Silencic  Solo

g

R

Estéreo, 22050Hz

1,0 Nuevo pico de amplitud (dB): |[9.8
0.4
[~ Pemitir clipping
0,04
Previsualizacian
05 |
-1,0

Una vez ubicada la LOCUCION, 'desemplificaremos’ solo la
musica de FONDO para que no se sobreponga a la LOCU. Para
ello seleccionamos el segmento de FONDO que coincide con la

LOCU, aplicamos amplificar y bajamos porcentualmente los

e Dbs. Ajustar hasta que quede bien.
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- +
O 5 05
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32-bit float 2

El resultado de bajar los dB es el que se muestra: Sélo para el

segmento seleccionado el efecto de amplificacion (inverso) queda
visualmente asi.

0.5
-1,0

P
< | ’

Haga clic y arrastre para seleccionar audic

Frecuencia: 22050 Seleccion: 0:07 999811 - 0:20, 876219 (0:12,876408 min:seg) [Ajuste desactivado]
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Editar Ver Proyecto

Muevo
Abrir...
Cerrar

Guardar proyecto

Generar Efecto  Analizar Ayuda

Ctrl+M
Ctrl+ 0
Ctrl+W
Ctrl+S

R 4 o b P b | o]

ey 21 0 P21 0 % (Ba B HH o #2280
60 70 80 90 100 11,0 12,0 13,0 140 150 160 17,0 180 19,0 200 21,0 220 23,0 24,0 250 260 27,0 28,0 29,0 30,0

Para ir terminando
guardamos el proyecto
i de AUdGCiTy, para de
esta forma modificar
algin pardmetro si nos
LA hace falta mas tarde.
0 p-

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:20,1356511 min:seg [Ajuste desactivado]
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\,_./I\.J [J0 » fede audacity o | +?| | R ol .
Estér
32-hi Mombre: proyecto_audacity -
o Tipo: |F‘r0}rectos Audacity (*.aup) v|
= Examinar carpetas Guardar l l Cancelar |
— e

Sl I I W I il " o el e T

En la ventana de didlogo le colocamos nombre a
Il nuestro proyecto y lo guardamos como archivo
| i del tipo AUP. Generara un archivo con el
nombre y extension escogidos, mds un
directorio o carpeta asociada (data), con mini-
segmentos de audio que corresponden a los

cambios realizados.
< o

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:20,1356511 min:seg [Ajuste desactivado]
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& proyecto_audacity

m Edt V P oyecto G erar Efer:to Analizar  Ayuda
MNuevo Ctrl+MN
Abrir... Ctrl+0

Cerrar Ctrl+W
Ctrl+5

uardar proyecto
Guardar proyecto como...
Archivos recientes...

Exportar como WAV...

Exportar seleccion como WAV...

Exportar como MP3...

Exportar como Ogg Yorbis...

Exportar seleccion coma Ogg Vorbis...
Exportar Etiquetas..

Exportar multiple...

Configuracion de pagina....

Para terminar, convertimos el audio en
! formato MP3. Esto lo haremos para

amam colocarlo en Internet, ya que la

compresion y calidad son adecuadas para
la red y humerosos ordenadores lo

reproducen con normalidad. Recordemos
segUn nos dice un tutorial por alli, que la
exportacion a MP3 no es nativa del

Audacity, por lo que habrd que tener
instalado el codificador LAME para
poder hacerlo (en Mac no lo pude hacer,

Imnprimir....
Salir
A - |08
0 1,0
1,0
0.5
0,04
-0.5
-1,0

por eso lo hice en Windows, aunque
podria haberlo grabado en WAV y
utilizar cualquier herramienta online para

convertirlo en MP3).

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:00,027357 min:seg [Aju

ste desactivado)
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~5,1 9 Guardar archivo MP3 como: S 15,0 16,0 17,0 18,0 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 250 26,0 27,0 28,0 29,0 30,0
x[roil] )\ B Escritorio » - | 3 ||| Buscar Pl E o
Estén
32-bi Mombre:  informatica_audacity] -
e Tipo: [MP3 files (*.mp3) -|

= Examinar carpetas Guardar l l Cancelar |

=== Ahora si, el final..
e Ponemos el nombre y lo exportamos como MP3.
2 Asi he generado el archivo 'infomatica_audacity.mp3'y

ahora veré como lo cuelgo en la red.

0,0 AL, BRSNS IRN,, (R A, (R, LA, WASUINEL RUARAIG A
-0.5
-1,0
< | ’

Frecuencia: 22050 Cursor: 0:00,027357 min:seg [Ajuste desactivado]
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