
E n to r n o  y  s o f tw a r e  u t i l iz a d o s

Para hacer este proyecto, utilicé dos entornos 
operativos: Apple y Windows, y un par de programas de 
audio: Quicktime y Audacity.
Por motivo de la calidad de grabación, la grabación de la 
locución la realicé directamente sobre un dispositivo 
móvil, obteniendo un archivo en formato AMR, que en mi 
ordenador iMac, sólo se podía leer y convertir con el 
programa Quicktime. Aproveché luego el mismo programa 
para generar el fondo musical del proyecto extrayéndolo 
directamente desde la pista de un CD de audio. Luego 
trabajé las pistas con el Audacity en Windows y generé 
un archivo MP3 para colgarlo en Internet.



I n ic io : O b te n e r  fu e n te s  d e  a u d io

Exportamos con QT los archivos Grabac000.amr y la 
Pista 06 del CD, con el siguiente formato: Archivo WAV, 
22.050 Mhz, Stereo, 16 bits, llamándolos 
LOCUCION.WAV y FONDO.WAV, respectivamente.



N u e v o  p r o y e c t o  c o n  A u d a c i t y

Generamos un nuevo proyecto en el 
Audacity, e importamos por orden, los 
archivos FONDO y LOCUCION. 



F a d e  O u t e n  la  m ú s ic a  d e  fo n d o

Seleccionando los últimos 
2 segundos de la pista del 
FONDO (ambos canales), 
aplicamos el efecto de 
desvanecimiento (Fade 
Out).



V e lo c id a d  d i f e r e n t e  p a r a  la  
lo c u c ió n

Seleccionamos ambos canales de la pista de la 
LOCUCION y aplicamos un aumento porcentual de la 
velocidad (tan sólo porque me gusta así). Subimos el 
porcentual, previsualizamos y cuando nos guste 
aceptamos.



U n  s e g m e n to  d e  la  lo c u c ió n  m á s  
r á p id o

Seleccionamos ambos canales de la pista de la 
LOCUCION (solo el segmento central) y aplicamos un 
aumento porcentual del Tempo (también porque me 
gusta así). Subimos el porcentual, previsualizamos y 
cuando nos guste aceptamos (no nos pasemos).



A m p l i f ic a r  to d a  la  lo c u c ió n

Seleccionamos ambos canales de la pista de la LOCUCION y 
amplificamos (subimos Dbs para que se equiparen a los del 
FONDO). Vamos aumentando dbs, previsualizamos y cuando nos 
guste aceptamos (no nos pasemos). Si no nos deja Aceptar es 
porque no está la opción de ‘Permitir clipping’ activada, 
activamos y Aceptamos. Luego podremos corregir picos de audio 
fuera de rango.



N o rm a l iz a r  p ic o s  d e  a u d io  (I)

Como amplificamos más de la 
cuenta, existen pequeños 
segmentos de audio que al 
reproducirse suenan mal (picos 
altos), los seleccionamos uno a uno 
y aplicamos una normalización.



N o rm a l iz a r  p ic o s  d e  a u d io  (I I)

Dejamos las opciones por defecto de la ventana 
de diálogo y aceptamos para realizar cada 
proceso de Normalización.



A l in e a r  la  lo c u c ió n  r e s p e c t o  d e l fo n d o  
m u s ic a l

Coloquemos la LOCUCION en el medio del FONDO 
musical. Para ello hagamos un cálculo utilizando los 
segundos que ocupa cada pista y los que debemos 
dejar delante y detrás. Seleccionemos la pista de la 
LOCUCION (ambos canales) desde el origen hasta el 
punto donde comenzará en realidad y apliquemos 
‘Alinear con final de selección’.



B a ja r  e l n iv e l d e  la  m ú s ic a  d e  fo n d o  d e l 
a u d io

Una vez ubicada la LOCUCION, ‘desemplificaremos’ solo la 
música de FONDO para que no se sobreponga a la LOCU. Para 
ello seleccionamos el segmento de FONDO que coincide con la 
LOCU, aplicamos amplificar y bajamos porcentualmente los 
Dbs. Ajustar hasta que quede bien.



R e s u l t a d o  d e  la  a m p l i f ic a c ió n  
(in v e r s a )

El resultado de bajar los dB es el que se muestra: Sólo para el 
segmento seleccionado el efecto de amplificación (inverso) queda 
visualmente así. 



G u a r d a r  p r o y e c t o  A u d a c i t y  (I)

Para ir terminando 
guardamos el proyecto 
de Audacity, para de 
esta forma modificar 
algún parámetro si nos 
hace falta más tarde.



G u a r d a r  p r o y e c t o  A u d a c i t y  (I I)

En la ventana de diálogo le colocamos nombre a 
nuestro proyecto y lo guardamos como archivo 
del tipo AUP. Generará un archivo con el 
nombre y extensión escogidos, más un 
directorio o carpeta asociada (data), con mini-
segmentos de audio que corresponden a los 
cambios realizados.



E x p o r t a r  e l p r o y e c t o  c o m o  a r c h iv o  m p 3  
(I)

Para terminar, convertimos el audio en 
formato MP3. Esto lo haremos para 
colocarlo en Internet, ya que la 
compresión y calidad son adecuadas para 
la red y numerosos ordenadores lo 
reproducen con normalidad. Recordemos 
según nos dice un tutorial por allí, que la 
exportación a MP3 no es nativa del 
Audacity, por lo que habrá que tener 
instalado el codificador LAME para 
poder hacerlo (en Mac no lo pude hacer, 
por eso lo hice en Windows, aunque 
podría haberlo grabado en WAV y 
utilizar cualquier herramienta online para 
convertirlo en MP3).



E x p o r t a r  e l p r o y e c t o  c o m o  a r c h iv o  m p 3  
(I I)

Ahora sí, el final…
Ponemos el nombre y lo exportamos como MP3. 
Así he generado el archivo ‘infomatica_audacity.mp3’ y 
ahora veré como lo cuelgo en la red.


